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В рамках новой парадигмы обучения резко возрастает значение внеаудиторной работы. Достаточно эффективными видами внеаудиторной работы являются различные интеллектуальные и интерактивные игры.
Игра вызывает интерес и активность обучающихся и даёт им возможность проявить себя в увлекательной для них деятельности, способствует более быстрому и прочному запоминанию изучаемого материала. Знание материала является обязательным условием активного участия в игре, а иногда – обязательным условием выигрыша. Игра даёт возможность не только совершенствовать, но и приобретать новые знания, так как стремление выиграть заставляет думать, вспоминать уже пройденное и запоминать всё новое.
Положительное влияние на личность обучающихся оказывает также и групповая деятельность. Ключевой особенностью интерактивной викторины от, казалось бы, схожих по значению тренажёров и игр, является ориентация на коллективную работу с объектом. Викторина рассчитана на работу сразу нескольких пользователей и способна выделять различные аспекты работы людей в группе: как соревновательные, так и объединяющие.
Методическая разработка представляет собой внеклассное мероприятие, которое проводится  с  разновозрастной группой кадетов.
Для участия в викторине  необходим широкий кругозор, знания, полученные в ходе изучения истории Отечества, развития кадетства в России, дополнительных занятиях и общая эрудиция.
В ходе викторины обучающиеся приобретают навыки общения, навыки поведения в затруднительной ситуации, активизируется долговременная память, активность обучающихся.

9 декабря в России отмечается новая памятная дата – День Героев Отечества. Она была установлена Государственной Думой в 2007 году. Этот праздник очень важен для современной России, ведь он концентрирует в себя весь исторический опыт и славные ратные традиции наших Вооруженных сил; объединяет историю воинских подвигов и героев России со дня ее создания и до сегодняшних дней.
В каждой стране есть свои герои, и именно на их опыте, на их подвигах воспитывается молодое поколение. Наша Родина, Россия – страна героическая. В тысячелетней ее истории военных лет в общей сложности было больше, чем годов мирных. Но, какие бы враги нам, ни бросали вызов, мы выстояли. И чтобы в любых условиях молодежь была готова встать на защиту страны – нужны примеры героизма, не показушного, а истинного.
Герой это, прежде всего, труженик войны, где бы ему для этого ратная судьба не назначила место – в окопе или в Генеральном штабе. Если он командир, то, прежде всего, такой, который бережет своих солдат, выполняет поставленные задачи не числом, а умением, не только личной храбростью, но и за счет опыта, настойчивости, самых точных расчетов в период подготовки к сражению.

Роль преподавателя заключается в подготовке вопросов викторины и компьютерной презентации по этим вопросам, в подборе участников игры, в подготовке ведущих и обучающихся, проводить паузы между турами. Велика роль преподавателя (группа учителей) в эмоциональном настрое обучающихся на игру, который необходим, чтобы мероприятие прошло интересно, задорно, дало положительный эмоциональный заряд игры.
Цель: сформировать представление о Дне Героя России, его истории; воспитывать чувство патриотизма и гордости за свою страну, героизм народа; знать и чтить память героев страны, героев земляков
Задачи:
- вовлечение учащихся в поисковую деятельность по теме «Герои в моём городе»;
- развитие интереса учащихся к истории своей Родины;
- осознание значимости праздника «День Героев Отечества» кадетами. 

Викторина "День Героев Отечества" может использоваться как при проведении классного часа или иного  внеурочного мероприятия, так и отдельно как самостоятельное мероприятие.
Работа создана в программе Microsoft  Office PowerPoint  2010 с применением триггеров.  Переход слайдов осуществляется по управляющим кнопкам-бейджами (виртуальная награда). В конце презентации участвующим предлагается выбрать тот смайлик, который соответствует  их настроению /рефлексия

На основе разработанного материала    на платформе платформt learning apps.org разработано:
1. Игра-викторина с выбором ответов;
2. Игра «Найди пару»
3. Игра по символике –задание на классификацию (соотношение)
4. Символика- хронолинейка
5. Важные слова (качества кадета)
Все разработки связаны одной темой "День Героев Отечества".

ССЫЛКИ
https://learningapps.org/display?v=p0183hr9a20
https://learningapps.org/display?v=p68cnb9en20
(ответы Верность, честность, храбрость, гордость, мужество, патриотизм, аккуратность, доброта, дружелюбие, отзывчивость — слова можно поменять.)
https://learningapps.org/display?v=pnp54aoua20
https://learningapps.org/display?v=pgfritvgc20
https://learningapps.org/display?v=pe69vuyqn20
https://learningapps.org/display?v=p68cnb9en20
ключевое слово кадет
 
Картинки в квесте
https://www.Learnis.ru/322181/
















